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LA RECONSTRUCCION VIRTUAL COMO METODO DE DIFUSION PARA
LA VISUALIZACION Y COMPRENSION DE LAS EVIDENCIAS
ARQUEOLOGICAS DEL SITIO LA SEDUCTORA

INTRODUCCION.

Las excavaciones en el Sitio Arqueologico La Seductora, ubicada
Huamachuco - La Libertad, reveld un santuario correspondiente a la
Tradicion Religiosa Kotosh (Mesia-Montenegro y Sanchez-Borjas, 2023).
Con el empleo de nuevas tecnologias se logro la reconstruccion graficaen 3D
del posible templo de la forma mas veridica posible, respetando las

evidencias registradas durante la intervencion arqueologica.

La ventaja de esta metodologia de trabajo es |la de aportar, ademas de bases
de datos graficas, visualizaciones tridimensionales en un modelo digital
arquitectonico (Piquer-Cases et. al., 2015). Asimismo, permite la
documentacion de una forma eficiente, con una alta precision y a bajo costo,

llevandolas a un mundo digital (Valladolid et. al., 2022).
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Flgura 1 Proceso de reconstrucc:on tomando como referenc:a la plammetrla y
registro fotografico del proyecto.

e Elaborar el modelado arquitectonico y texturizado a partir de la planimetria y registro fotografico obtenida durante las excavaciones del Sitio
Arqueoloégico La Seductora

* Difusionyvisualizacion de los resultados mediante el renderizado.

Figura 4. Proceso de reconstruccion Figura 5. Resultado de la reconstruccion.
e inclusion de personajes.

Figura 6. Escenario hipotético.

CONCLUSIONES.

METODOLOGIA.

Para la reconstruccion del templo se empleod el software libre de diseno 3D
Blender en el cual se diseno el siguiente proceso de trabajo:

1. Revision del registro grafico obtenido durante los trabajos de
excavacion en el sitio La Seductora.

2. Modelado arquitectonico y texturizado en Blender, a partir de la
planimetria revisada.

3. Elaboracion y configuracion de un escenario virtual.

RESULTADOS.

La reconstruccion virtual orientada a |la recuperacion del patrimonio se
centra en los niveles de detalle que aporta las fuentes historicas o
arqueologicas. En nuestro caso, se tuvo como base la planimetria y las
fotografias del proyecto. Como resultado, se logro recrear una arquitectura
gue consideramos fiel a la original, el cual se puede visualizar desde
diferentes angulos.

Conseguido la arquitectura, volumetria y texturizado, se elaboro una escena
hipotéticainspirada enlafuncion del posible templo. Porlo cual, se incluyo el
modelado del terreno y la inclusion de personajes realizando determinadas
acciones.

La reconstruccion en 3D implica resultados tedricos no invasivos (Piquer-
Cases et. al. 2015), ademas que permite la visualizacion, comprension de |la
arquitecturay funcion del posible templo para un publico especializado y no
especializado desde diferentes enfoques.

El resultado de este trabajo permite la comprension de la hipotesis reconstructiva del sitio y su posible funcion posibilitando, ademas, retratar en
diferentes escenarios, el vinculo entre el temploy los habitantes de la época de una manera didacticay comprensible para el espectador.
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