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INTRODUCCION

e Lailustracion es una herramienta imprescindible y necesaria en el quehacer arqueoldgico
ya que, al ser una fuente directa de informacion, se convierte en el acceso a un conjunto de
datos que hacen posible plasmar ideas, construir procesos, sustentar planteamientos y
respaldar hipétesis de trabajo. Las metodologias de registro han ido cambiando a lo largo
del tiempo vy cada una se ha adaptado tanto a las habilidades artisticas de ilustradores
como a la tecnologia disponible de la época (Tello, 1942; Echeverria, 2012; Pillsbury, O
2017).

e Ahora, la ilustracién arqueoldgica digital (IAD) brinda una mayor ventaja ya que el
material registrado y la informacién que yace en este, perdura en el tiempo y preserva las
caracteristicas inmediatas de su conservacion al momento de registro. La finalidad de esta
herramienta es que el corpus de informacion registrada pueda ser util con el paso del
tiempo v se encuentre disponible para acceder a su estudio en contextos de virtualidad. Es
asi, que surge la necesidad y responsabilidad de actualizar las metodologias de este campo
con un registro ain mas minucioso, el acceso a herramientas faciles e intuitivas de libre
disponibilidad y asi volver aiin mas eficiente el registro dado el avance de la tecnologia
digital de los dltimos afios.
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FIG: 1 MUESTRA DE CERAMICA INCA DE LOS SECTORES RESIDENCIALES Il Y IV
DE PUEBLO VIEJO-PUCARA (CARMEN & MAKOWSKI, 2018)
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OBJETIVO

Implementar una variante metodologica y nuevos
procedimientos en el registro digital de ceramica (Fig. 1)
asi como validar la obtencién de datos precisos como uso
alternativo al registro convencional.

METODOLOGIA

Obtencion de los datos técnicos e imagenes del material a
escala con el uso de un iPad Pro y un lapiz digital (Apple
Pencil). Este procedimiento es la base para obtener el
dibujo técnico vectorizado (Fig. 2y 3).

Registro del acabado de superficie, forma y decoracion
con las herramientas nativas Live Photos con
estabilizacion, HDR y modo rafaga. La informacion de la
pasta en amplitud se registra mediante micro-fotografias
con estabilizacién O6ptica de la imagen y de forma
complementaria con un microscopio digital portatil.

Correccién de la distorsién 6ptica de imagenes con la
aplicacion DXO que regula el ajuste del lente y otros
detalles (Giannoni, 2018: comunicacion personal),
haciendo plenamente valido el registro bi-dimensional
de objetos con escala.

Procesamiento de datos y elaboracion de ilustraciones
con la aplicacion profesional de dibujo Procreate. Sus
herramientas intuitivas de ilustracion vy la
personalizacion de sus pinceles se adaptan al dibujo
técnico arqueologico a la vez que clasifica los tipos de
forma y decoracion, agilizando el analisis dentro de una
muestra, lista para mayores estudios y publicacién.

RESULTADOS

. Variante metodoldgica validada que ofrece analisis de
imagenes con exactitud, un procesamiento eficiente de
datos asi como disponibilidad del material registrado,
apto para el trabajo remoto en contextos de virtualidad.

El proceso de registro digital incluye la recopilacién de
rasgos morfo-funcionales, acabado de superficie,
manufactura, repertorio de decoracion y pasta. Puede ser
aplicado para el registro de otros materiales e integrado a
herramientas de microscopia.

Se han realizado pruebas con diversas aplicaciones de
ilustracion (Carmen, 2018); no obstante, Procreate
desarrolla una tecnologia creativa intuitiva, versatil con
potencialidad y simplicidad que se adapta al quehacer
arqueologico.

CONCLUSIONES

‘ La ilustracion arqueolodgica digital (IAD) es una variante
metodoldgica que rige de acuerdo a las convenciones del
dibujo técnico a la vez que incluye un amplio espectro de
analisis de imagen y preserva los datos de conservacién
de material.

Se sabe muy bien que las mejores descripciones nunca
reemplazaran a las imagenes (Bagot, 2005) ya que son
una mediacién entre la vision y las ideas (Pillsbury,
2012); dandole forma a nuestro pensamiento a fin de
perdurar nuestro pasado dentro del quehacer
arqueologico.

En este caso, se utilizan los avances tecnoldgicos para
resaltar el valor de la ilustracion cientifica, respetando
los parametros metodologicos. En ese sentido, esta nueva
metodologia de innovacion (IAD) busca sintetizar y hacer
mas eficiente el quehacer del arqueélogo, trasladando el
registro formal a medios digitales agiles y accesibles.
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FIG. 2 METODOLOGIA DE ILUSTRACION ARQUEOLOGICA DIGITAL
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FIG. 3 PROCESO DEL REGISTRO DEL MATERIAL CERAMICO HASTA OBTENER LA ILUSTRACION ARQUEOLOGICA
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